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Dependencia de Educacion Superior de Artes, Cultura y Disefio.

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Presentacién: El desarrollo constante en los medios de proyeccién requiere eficaces soluciones técnicas
y artisticas; entender la luz como un elemento esencial para producir sensaciones en los espacios permite
distinguir las diferencias entre las adecuaciones de iluminacion tradicional y los proyectos desarrollados

con disefios de iluminacion.

Propésito: Introducir las bases de la iluminacién, la importancia de su aplicacién en la generacion de
ambientes interiores y exteriores. Conocer la aplicacion practica técnica en la elaboracion de un disefio

de iluminacion.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso:

Competencias basicas

CBL1. Lectura, analisis y sintesis.
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CB2. Comunicacion oral y escrita.
CB3. Aprendizaje estratégico.
CB4. Razonamiento légico-matematico.

CB5. Razonamiento cientifico.

Competencias genéricas
CG1. Resolucién de problemas.
CG3. Creatividad.

CG4. Trabajo colaborativo.
CGS8. Apertura a la experiencia.

CG9. Relacion con otros/as.

Transferibles para el trabajo
CL1. Digitales para el trabajo
CL2.Socioemocionales para el trabajo

CL 4. Competencias para el aprendizaje a lo largo de la vida laboral.

Competencias especificas disciplinares

CD1. Estudia, indaga y atiende problemas sociales de forma critica y autocritica, mediante debates y
reflexiones con perspectiva transdisciplinar, sustentable, inclusiva e intercultural, para resolverlos a través
del disefio (en grafico, en objetos o en medios audiovisuales) como factor de cambio social y procurador

de bienestar.

CD2. Utiliza metodologias, teorias, técnicas, medios y soportes disciplinares, a través de la resolucion de
problemas complejos para la investigacion, planeacién, produccién y distribucion del disefio (en grafico,
en objetos o en medios audiovisuales) a nivel interpersonal, grupal, organizacional y social.
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CD3. Propone soluciones creativas y asertivas de disefio (grafico, en objetos o en medios audiovisuales)
a problemas sociales, mediante el andlisis del acontecer actual, para resolverlos con base en las
necesidades de la sociedad desde las perspectivas intercultural, ambiental, social, econémica y ética.

CD4. Aborda e identifica problemas de disefio, conceptualizacién y produccion en Medios Audiovisuales
mediante el uso de técnicas y tecnologias de vanguardia para resolverlos con perspectiva transdisciplinar,
intercultural, inclusiva y sustentable y responsabilidad social.

CONTENIDOS
Bloques: Temas:
1.1 Breve revision histérica del empleo de la luz
en el disefio
1.2 (;aracterl'sticas fisicas basicas de la luz
1. LA LUZ 1.3 Optica basica

1.4 Laluz y la percepcién
1.5 Significado y sentido de la luz
1.6 Aspectos visuales de la luz
1.7 Posicion, Forma, Intensidad, Difusion, Color,
Tamafo
1.8 La sombra
2.1 Distintos géneros escénicos y la utilizacion
convencional de la luz en ellos
2.2 Disefio de iluminacion
2.3 La luz como elemento de composicién
escénica
2.4 Analisis estético de la luz
3.1 Presentacion de propuesta de iluminacion
) 3 3.2 Célculo de instalacién eléctrica para
3. PRODUCCION DE ILUMINACION iluminacion
3.3 Elaboracion de plano eléctrico de iluminacién
3.4 Ruta de elaboracion
3.5 Software de simulacién de iluminacion

2. DISENO DE ILUMINACION

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas (X) | Nemotecnia ()

Estudios de caso () [Andlisis de textos ()
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otros sitios web, otros)

Trabajo colaborativo (X) | Seminarios ()
Plenaria () | Debate (X)
Ensayo (X) |Taller ( X)
Mapas conceptuales ( X) | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( X) | Elaboracién de sintesis ()
Mapa mental ( X ) | Monografia ()
Préctica reflexiva ( X) | Reporte de lectura (X)
Tripticos () | Exposicion oral ( X)
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o exposicion) | ( X ) | Experimentacion (practicas) ()
por parte del docente
Debate o Panel ( X ) | Trabajos de investigacion documental ()
Lectura comentada ( X ) | Anteproyectos de investigacién ()
Seminario de investigacién ( ) |Discusion guiada ()
Estudio de Casos ( ) |Organizadores gréficos (X)

(Diagramas, etc.)

Foro ( X ) [ Actividad focal ()
Demostraciones () [Analogias ()
Ejercicios préacticos (series de problemas) (X ) | Método de proyectos (X)
Interaccién con la realidad (a través de ( X ) | Actividades generadoras de ()
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () |Exploracién de la web (X)
Archivo () | Portafolio de evidencias (X)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ligas a | (X ) | Enunciado de objetivo o intenciones ()

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de roles,
experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras): Cine, videojuegos y videoclips.

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje
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Asistencia 10%
Ejercicios por semana (Foros, tareas, exposiciones, diagramas, etc.) 50%
Evaluaciones parciales (Examenes) 15%
Evaluacion de proyecto final 25%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Doctores 0 maestros que hayan realizado una tesis en &reas afines al PE. Doctor en Ciencias y Artes
para el Disefio. Artistas o disefiadores con experiencia comprobable en el manejo de la luz.

REFERENCIAS
Basicas:
e Héctor J Fontanellas. (2021). Manual de iluminacién para cine y video: 2da. edicion, corregida
y ampliada. Independently Published, Argentina.
e Fernando Jover Ruiz. (2017). Control de lluminacion y Direccion De Fotografia en
Producciones Audiovisuales. Alfaomega — Altaria, México.
e Paul Hunter, Fil; Biver, Steven; Fuqua. (2015). La luz ciencia y magia. Anaya Multimedia;
Edicion 12. EU versién en espafiol
Complementarias:

e Craig, Wolf. (2013). Scene Design and Stage Lighting. Wandsworth.
Boston USA.

e FIL Hunter. (2012). La lluminacion en la Fotografia. MARCOMBO, Espafia.
Web:
e Oliva lluminacion. (2018). Manual practico de iluminacion. Version en espafiol.
https://olivailuminacion.com/media/pdf/descargas/Manual-de-iluminacion-2018.pdf
Otras:
e Manuel Martin Monroy. (2006). Manual de la lluminacién. Universidad Palmas Gran Canaria.
Espafia.
https://m2db.files.wordpress.com/2014/09/manual-1-iluminacion.pdf

Nota: Es importante mencionar que, si los organismos evaluadores o acreditadores externos a la UAEM
solicitan algun elemento no contemplado en este formato, debera ser atendido por la comision curricular
correspondiente.
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