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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Presentacion: Introducira las herramientas necesarias para la creacion de piezas graficas compuestas
de vectores y texto.

Proposito: Que conozca, domine y aplique las herramientas del software de ilustracion vectorial al
término de la unidad de aprendizaje como herramienta en la produccion de piezas de disefio que
combinen graficos vectoriales y textos para resolver problematicas de disefio con responsabilidad y
compromiso.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso.

Competencias bdasicas

CB1. Lectura, analisis y sintesis.

CB2. Comunicacion oral y escrita.

CB3. Aprendizaje estratégico.

CB4. Razonamiento l6gico-matematico.
CB5. Razonamiento cientifico.

Competencias genéricas

CG1. Resolucion de problemas.
CG2. Pensamiento critico.
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CGa3. Creatividad.

CG8. Apertura a la experiencia.

CG12. Creacion de contenidos digitales.
CG14. Resolucién de problemas técnicos.

Transferibles para el trabajo

CL1. Digitales para el trabajo
CL2.Socioemocionales para el trabajo
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CL 4. Competencias para el aprendizaje a lo largo de la vida laboral.

Competencias especificas disciplinares

CD1. Estudia, indaga y atiende problemas sociales de forma critica y autocritica, mediante debates y
reflexiones con perspectiva transdisciplinar, sustentable, inclusiva e intercultural, para resolverlos a través
del disefo (en grafico, en objetos o en medios audiovisuales) como factor de cambio social y procurador

de bienestar.

CD2. Utiliza metodologias, teorias, técnicas, medios y soportes disciplinares, a través de la resolucién de
problemas complejos para la investigacion, planeacion, produccion y distribucion del disefio (en gréfico,
en objetos o0 en medios audiovisuales) a nivel interpersonal, grupal, organizacional y social.

CDa3. Propone soluciones creativas y asertivas de disefio (grafico, en objetos o en medios audiovisuales)
a problemas sociales, mediante el analisis del acontecer actual, para resolverlos con base en las
necesidades de la sociedad desde las perspectivas intercultural, ambiental, social, econdémica y ética.

CONTENIDOS

Bloques:

Introduccioén a la ilustracion

Introduccion al uso de texto
[ ]

Funciones avanzadas

Temas:

Sistemas de color

Tipos de archivos

Area de trabajo

Ajuste de documento
Herramientas de lllustrator
Herramientas basicas para formas
Curvas de bezier

Relleno de color

Aplicacion de colores

Pintura con motivos y degradados

Trabajo con pinceles

Uso de texto y manipulacion de tamafios
Modificacion de atributos de caracteres
Atributos de apariencias, estilos y efectos
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Fusién de formas y colores
Creacion de efectos especiales
Movimiento de objetos y capas
Bloqueo de capas

Atributos de apariencia de capas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)
Aprendizaje basado en problemas () |Nemotecnia ()
Estudios de caso () |Andlisis de textos ()
Trabajo colaborativo () |Seminarios ()
Plenaria () |Debate ()
Ensayo () |Taller (x)
Mapas conceptuales () |Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos (x) | Elaboracion de sintesis ()
Mapa mental () |Monografia ()
Practica reflexiva () |Reporte de lectura ()
Tripticos () |Exposicién oral ()
Otros
Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)

Presentacion oral (conferencia o exposicion) | ( x ) | Experimentacion (practicas) ()
por parte del docente

Debate o Panel () | Trabajos de investigacién documental ()
Lectura comentada () |Anteproyectos de investigacion ()
Seminario de investigacion () |Discusion guiada ()
Estudio de Casos () |Organizadores gréficos ()

(Diagramas, etc.)

Foro () |Actividad focal ()
Demostraciones (x) | Analogias ()
Ejercicios practicos (series de problemas) (x) | Método de proyectos ()
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Interaccion la realidad (a través de videos, (x) | Actividades generadoras de ()
fotografias, dibujos y software especialmente informacion previa

disefiado).

Organizadores previos () |Exploracién de la web ()
Archivo ( ) |Portafolio de evidencias ()
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ligasa | ( ) | Enunciado de objetivo o intenciones ()
otros sitios web, otros)

experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de roles,

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Evaluaciones parciales 80%
Proyecto semestral 20%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Licenciatura en areas afines, con experiencia en el dibujo y la ilustracién vectorial . Experiencia
comprobable en la proyeccion y ejecucion de proyectos.

REFERENCIAS

Basicas:
Harris, Jack y Steven, Withrow. llustracién vectorial. Barcelona: Promopress, 2010.
MEDIAactive. Aprender lllustrator CC 2016 release. México: Alfaomega Grupo Editor, 2016.

Complementarias:
Shonlau, Julia. llustracién: Retrato experimental. Barcelona: Monsa, 2013.




