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ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Presentacién: El programa esté disefiado de forma que, el estudiante tenga un panorama general de la
ciencia y el disefio, para lograr un panorama amplio sobre los distintos tipos de investigacién y
metodologias aplicables al disefio industrial, para que pueda concluir con una propuesta de disefio
pertinente.

Propoésito: Lograr que el estudiante tenga las bases tedricas y metodolégicas para la investigacion en
disefio industrial, a partir de la comprension de la historia de la ciencia y el papel de su disciplina tanto en
el contexto de origen, como en su papel actual en el mundo contemporaneo. También debera adquirir los
conocimientos basicos para la utilizacion de herramientas etnogréficas, para la recoleccién y andlisis de
datos.

Competencias que contribuyen al perfil de egreso:

Competencias basicas
CBL1. Lectura, analisis y sintesis.

CB2. Comunicacion oral y escrita.
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CB3. Aprendizaje estratégico.
CB4. Razonamiento l6gico-matematico.

CB5. Razonamiento cientifico.

Competencias genéricas

CG1. Resolucién de problemas.

CG2. Pensamiento critico.

CG4. Trabajo colaborativo.

CG18. Responsabilidad social y ciudadania.

CG19. Aprecio por la vida y la diversidad.

Transferibles para el trabajo
CL1. Digitales para el trabajo
CL2.Socioemocionales para el trabajo

CL 4. Competencias para el aprendizaje a lo largo de la vida laboral.

Competencias especificas disciplinares

CD1. Estudia, indaga y atiende problemas sociales de forma critica y autocritica, mediante debates y
reflexiones con perspectiva transdisciplinar, sustentable, inclusiva e intercultural, para resolverlos a través
del disefio (en grafico, en objetos o en medios audiovisuales) como factor de cambio social y procurador

de bienestar.

CD2. Utiliza metodologias, teorias, técnicas, medios y soportes disciplinares, a través de la resolucién de
problemas complejos para la investigacion, planeacioén, produccién y distribucion del disefio (en grafico,
en objetos o en medios audiovisuales) a nivel interpersonal, grupal, organizacional y social.
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CD3. Propone soluciones creativas y asertivas de disefio (grafico, en objetos o en medios audiovisuales)
a problemas sociales, mediante el andlisis del acontecer actual, para resolverlos con base en las
necesidades de la sociedad desde las perspectivas intercultural, ambiental, social, econémica y ética.

CD6. Aborda e identifica problemas de disefio de objetos e innovacién tecnolégica mediante el uso de
técnicas y tecnologias de vanguardia para resolverlos con perspectiva transdisciplinar, intercultural,
inclusiva y sustentable y responsabilidad social.

CONTENIDOS
Bloques: Temas:

1. Historia de la ciencia
Primer bloque: 2. Historia del disefio
3. Definicion del tema y propdsito de investigacion
- Elaboracion de objetivo general
- Elaboracion de objetivos especificos
- Planteamiento del problema
- Construccién de hipotesis
- Elaboracioén de la justificacion

1. Sustentabilidad y disefio
2. Inclusion y disefio
Segundo bloque: 3. Construccidn del cuerpo del anteproyecto:
- Busqueda de los antecedentes
- Busqueda de Estado del arte
- Elaboracién del Marco teérico

1. Metodologias propias del disefio
2. Introduccién al estudio de la imagen
Tercer bloque: 3. Metodologia: Etnografia y trabajo de campo
- Cualitativo y cuantitativo
- Construccién de herramientas etnograficas

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

Estrategias de aprendizaje sugeridas (Marque X)

Aprendizaje basado en problemas ( x) | Nemotecnia ()
Estudios de caso ( x) [Analisis de textos ( x)
Trabajo colaborativo ( x) | Seminarios ( x)
Plenaria ( x) | Debate ( x)
Ensayo ( x) | Taller (x)
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otros sitios web, otros)

Mapas conceptuales ( x) | Ponencia cientifica ()
Disefio de proyectos ( x) | Elaboracion de sintesis (x)
Mapa mental ( x) | Monografia ()
Préactica reflexiva ( x) | Reporte de lectura (x)
Tripticos ( x) | Exposicion oral ( x)
Otros

Estrategias de ensefianza sugeridas (Marque X)
Presentacion oral (conferencia o exposicion) | ( x ) | Experimentacion (practicas) ()
por parte del docente
Debate o Panel ( x )| Trabajos de investigacién documental (x)
Lectura comentada ( x )| Anteproyectos de investigacion (x)
Seminario de investigacion ( x )| Discusién guiada (x)
Estudio de Casos ( x )| Organizadores gréficos (x)

(Diagramas, etc.)

Foro ( x )| Actividad focal (x)
Demostraciones ( x )| Analogias (x)
Ejercicios practicos (series de problemas) ( x )| Método de proyectos (x)
Interaccion con la realidad (a través de ( x) | Actividades generadoras de (x)
videos, fotografias, dibujos y software informacion previa
especialmente disefiado).
Organizadores previos () |Exploracién de la web (x)
Archivo () | Portafolio de evidencias (x)
Ambiente virtual (foros, chat, correos, ligasa |( x )| Enunciado de objetivo o intenciones (x)

Otra, especifique (lluvia de ideas, mesa redonda, textos programados, cine, teatro, juego de roles,
experiencia estructurada, diario reflexivo, entre otras):

CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios

Porcentaje
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Probatorios de realizacién de lectura previa 40%

Evaluacion continua 20%

Anteproyecto de Investigacion 40%
Total 100 %

PERFIL DEL PROFESORADO

Persona preferentemente con grado de doctorado o maestria, con capacidad de analisis, cercano a
alguna de las areas de las ciencias sociales y humanidades, como cualquier area del disefio,
comunicacién, sociologia y antropologia.

REFERENCIAS

Basicas:

Wallerstein, Immanuel (2004). Abrir las Ciencias Sociales. Siglo XXI| Editores: México

Leff, Enrique (2004). La racionalidad ambiental, La reapropiacion social de la naturaleza. Siglo XXI
Editores: México

Ginzburg, Carlo (2003). “Huellas. Raices de un paradigma indiciario”, en Tentativas, Universidad
Michoacana de San Nicolas de Hidalgo, Prohistoria, vol. 7, no. 7, annual 2003: Morelia.

Munari, Bruno (2004). ¢ Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual. Gustavo
Gili: Barcelona.

Complementarias:
Durkheim, Emile (2019). Las reglas del Método Socioldgico. Colofén: México.
Berger, John (2001). Modos de Ver. Gustavo Gili: Barcelona.

Web:

Reynoso, Carlos (1998). “El estructuralismo de Lévi-Strauss: observaciones metodolégicas” en:
Corrientes en Antropologia Contemporanea. Biblos: Buenos Aires.
https://antroporecursos.files.wordpress.com/2009/03/reynoso-c-1998-corrientes-en-antropologia-
contemporanea.pdf (Consultado en septiembre 2021)

Otras:
Eco, Umberto (2010). Cémo se hace una tesis. México: Gedisa.

Nota: Es importante mencionar que, si los organismos evaluadores o acreditadores externos a la UAEM
solicitan algun elemento no contemplado en este formato, debera ser atendido por la comision curricular
correspondiente.
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